BiLiSiM TEKNOLOJILERI 1.DONEM 1.YAZILIYA KADAR OZET KONU TEKRARI

BiLiSiM iLE TANISIYORUM

Bilgi: Bir konu ya da is konusunda 6grenilen ya da
ogretilen seylerdir. insan aklinin erebilecegi olgu,
gercek ve ilkelerin bitinGdur.

iletisim: Duygu, diisiince ya da bilgilerin; ses, yazi
ya da sembollerle paylasilmasidir. Aracg kullanarak ya
da kullanmadan yapilabilecek bir bilgi alisverisidir.

Bilisim: Bilginin bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanarak Uretilmesi, saklanmasi, iletilmesi ve
ihtiyaca uygun olarak bicimlendirilmesi ile ilgilenilen
bir calisma alanidir.

Teknoloji: insanlarin hayatini  kolaylastirmak
amaciyla gelistirdigi arac gereclerle bunlara iliskin
bilgilerin timiine denir.

BiT (BiLGi VE ILETiSiM TEKNOLOJILERI): Bilginin
toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini
saglayan her tirli teknolojiye denir.

Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar

dogrultusunda calistiriimasiyla kullanicinin
bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan

programlardir.

Elektronik cihazlardaki

kontroli amaciyla kullanilan ortak ylizeylere verilen

Arayiiz: yazilimlarin

isimdir.

Etkilesim: Teknolojik araglarin ara yizleri
aracihgiyla bizimle kurduklari iletisimdir.

internet: Bilgisayarlarin ve diger bilgisayar
aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve farkli
noktalar arasinda elektronik veri alisverisine olanak
saglayan diinyaca yaygin ag sistemidir.

Bilisim Teknolojilerinin kullanildigi alanlar:

Egitim: akilh tahta, projeksiyon cihazi, fotokopi
makinesi vb.

Saglik: E-Randevu, E-Recete, MR, rontgen vb.
Ulasim: GPS, navigasyon, radar, mobese vb

Guvenlik:kameralar, alarm sistemleri, X-Ray vb.

Bankacilik: ATM, pos cihazi, kredi karti, online ve
mobil bankacilik, para sayma makineleri vb.

Alsveris: internet magazalari

Bilgisayar Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?
1. Dik oturmalyiz.

2. Kollar dirseklerden 90° kirilmal.

3. Bilekler klavye kullanirken desteklenmeli.

4. Ekran g6z hizasina gelmeli.

5. Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas
etmedigi durumda ayaklar desteklenmeli.

6. Koltuk yiiksekligi ayarlanabilir olmali.
7. Ekrana yakindan bakilmamali (50 - 70 cm).

8. Her bir saatlik calisma siresi sonunda 5-15
dakikalik aralar verilmeli.

9. Ara verildigi sirada gozler dinlendirilmeli (Kitap
okumak ya da televizyon izlemek gibi aktivitelerden
kaginiimali.)

10. Ara verildigi sirada hareketli egzersiz
yaptimali. (Bisiklet slirme, ylriyls, paten kaymak

gibi)

Ergonomi: Fiziksel ¢cevrenin, insanin kullandigi bir
makine ya da arag icin en uygun hale getirilmesidir.”

Bilgisayar Bagimlisi olmanin olasi sonuglari;
a. Derslerinde basarisizlik

b. G6z bozuklugu

c. Dikkat eksikligi

d. Tembellik

e. Obezite problemi

f. Cevreden uzaklasma (Asosyallik)

BILGISAYARLARIN AKILLI DAVRANIS MODELLERI
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Bilgisayarin bir islemi yapabilmesi icin 6ncelikle o
islemin her asamasini belirlemeliyiz. Bir problemin
¢06zUmu icin takip edilecek islem basamaklarinin
timdine algoritma denir. Daha sonra bu algoritmaya
uygun kodlama yaparak programi olustururuz.

Gunlmuzde bilgisayarlar insan gibi akilli

davranislar  sergileyebiliyor. Kendi kendine
O0grenebiliyor. Bir birleri ile etkilesim kurabiliyor,

ortak hareket edebiliyor.

Yapay Zeka: Yapay zeka, bir bilgisayarin veya

bilgisayar  kontrolliindeki  bir robotun gesitli
faaliyetleri zeki canlilara benzer sekilde vyerine

getirme kabiliyetidir.

Ornegin siirii dronlar birlikte ucarken kendi
aralarinda iletisim kurup isbolimu yapabiliyorlar.
Otonom arabalar yollarda cevreyi taniyarak vyol
alabiliyor. insansi robotlarin davranislari daha gok
insan davraniglarina benziyor

Nesnelerin interneti: Fiziksel nesnelerin internet
Uzerinden birbiriyle haberlesmeleridir. Ornegin bir
buzdolabi raflarindaki meyveler azalinca manavdan
siparis yapabilmesi gibi.

Artirllmis Gergeklik Nedir?

Cihazlarin cisim tanima 6zelligi kullanilarak, sanal

nesnelerin gercek gorintilerin Uzerine

bindirilmesine denir. Bu teknolojiden

faydalanabilmeniz icin; bulundugunuz ortamda

internet erisiminin ve elinizde artirilmis gergekligi
tanimlayacak cihazlarin (akill gozliik, akilli telefon ya
da tablet) bulunmasi gerekir.

Bilgisayar Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?
1. Dik oturmalhyiz.
2. Kollar dirseklerden 90° kirilmali.
3. Bilekler klavye kullanirken desteklenmeli.
4. Ekran g6z hizasina gelmeli.

5. Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas
etmedigi durumda ayaklar desteklenmeli.

6. Koltuk ylksekligi ayarlanabilir olmal.

7. Ekrana yakindan bakilmamali (50 - 70 cm).

8. Her bir saatlik galisma slresi sonunda 5-15
dakikalik aralar verilmeli.

9. Ara verildigi sirada gozler dinlendirilmeli (Kitap
okumak ya da televizyon izlemek gibi aktivitelerden
kaginiimali.)

10. Ara verildigi sirada hareketli egzersiz
yapilmali. (Bisiklet siirme, yuriyls, paten kaymak

gibi)

Ergonomi: Fiziksel cevrenin, insanin kullandigi bir
makine ya da arag icin en uygun hale getirilmesidir.”

Bilgisayar Bagimlisi olmanin olasi sonuglari;
a. Derslerinde basarisizlik

b. G6z bozuklugu

c. Dikkat eksikligi

d. Tembellik

e. Obezite problemi

f. Cevreden uzaklasma (Asosyallik)
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BiLGISAYARIMDA GORDUKLERIM(DONANIM),
GOREMEDIKLERIM(YAZILIM)

Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve
fiziksel olarak dokunulabilen araglarin timine
donanim denir.

ic Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da
kablosuz bir sekilde disaridan bagh olmayan ve
bilgisayarin temel islemleri yapabilmesi igin gerekli
olan parcalara ic donanim birimleri denir.

Gii¢ Kaynagi: Bilgisayar gibi elektrikle calisan
araclara gii¢ saglayan i¢c donanim parcasidir.

islemci:  Bilgisayara girilen  programlama
komutlarini yorumlamak ve uygulamak igin gerekli

olan temel i¢c donanim parcasidir.

Sabit Disk: Bilgisayarda, verilerin kalici olarak
depolanmasini  ve istenildiginde silinebilmesini
saglayan ic donanim parcasidir.

Ram Bellek: Kullanicinin bilgisayar Uzerinde
calismasi sirasinda yaptigi islemlere ait verilerin
gecici olarak tutuldugu ic donanim parcasidir.
Bilgisayar kapatildiginda ram icerisindeki tim veriler
silinmektedir.

Ana Kart: Bilgisayarin tim donanim birimleri
arasinda iletisimi saglayan temel donanim parcasidir.

Ses Karti: Ses dosyalarinin ¢alinmasi, mikrofondan
gelen sesin islenip ses dosyasi olarak kaydedilmesi
gorevlerini yapar.

Ses ve Ekran Kartlari: Bilgisayardaki bilgilerin
gorlntiye dontstlrilip ekrana iletilmesini saglar.

Dis Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da
kablosuz olarak disaridan bagh olan giris/cikis ve
depolama araglarinin tamamina dis donanim
birimleri denir.

Ekran: Bilgisayarda vyapilan tim islemlerin

kullanici tarafindan gorilmesini saglayan

donanimdir. Etkilesimli ekranlar veri girisi de salar.

Klavye: Uzerindeki tuslar yardimiyla bilgisayara
metin tlrinden veri girisinin yapilmasini ya da tus
komutlarinin uygulanmasini saglayan dis donanim
parcasidir.

Fare: Bilgisayar ekranindaki isaretginin konumunu
degistirerek, Uzerindeki tuslar yardimiyla istenilen
ekran boliminin kontrolini saglayan kiguk dis
donanim pargasidir.

Yazici: Bilgisayarda hazirlanan dokimanlarin
kagit Uzerinde c¢iktisinin alinabilmesi icin yazicilarin
kullanihr.

Hoparlor ve kulakhk: Sesin bilgisayardan disariya
aktarilabilmesi igin kullanilan hoparlér ve kulakhk
kullanihr.

GIRIiS-CIKIS BIRIMLERI

Girig Birimleri: Dis ortamdan bilgisayara veri giren
donanimlardir: Klavye, fare, kamera, mikrofon, CD,
tarayici gibi

Cikis Birimleri: Dis orama veri gonderen

donanimlardir. Hoparlor, Ekran, Yazici

Hem Giris Hem Cikis Birimi: Bilgisayar hem veri
gisiyapan hem de bilgisayardan disariya veri
gonderen birimlerdir. USB bellek, dokunmatik ekran,
Modem gibi.

Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar

dogrultusunda calistiriimasiyla kullanicinin
bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan
Yazilimlar

programlardir. oncelikle iki gruba

ayirabiliriz

A-isletim Sistemi Yazilimlari: Bilgisayara ait tim

donanim ve vyazihm kaynaklarini  kullanilarak

bilgisayarin yonetimini saglayan bilgisayar ve
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kullanici arasindaki arayiiz yazilimlaridir. Bilgisayarin
kullanilabilmesi igin &ncelikle bir isletim sistemi
yazilimi yiklenir. Daha sonra ise hangi isleri yapmak
istiyorsak o amaca yonelik uygulama yazilimlar
isletim sistemi Gzerine yiklenir.

Kullanicilar bilgisayari kullanma amaglarina goére
uygun isletim sistemi kurarlar.

Hangi isletim Sistemini Secmeliyim?

1- isletim sistemi kategorileri cihaza gére degisir.
Ornegin bazi cihazlara uygun sadece bir isletim
sistemi mevcuttur.

2- Kullanmak istedigimiz yazilima gore degisir.
Bazi yazilimlari her isletim sistemine yikleyemezsiniz
ya da bazi isletim sisteminin her versiyonu o yazilimi
yuklemeye uygun olmayabilir. Sistem gereksinimleri
gibi acgiklama basliklari altinda bunlari  bulmak
mamkuindur.

3- Ayni isletim sisteminin farkli stirimleri vardir.
Kullanicilarin amaglarina gore degisir. Ev ya da is yeri
kullanimina goére ayni isletim sisteminin farkh
versiyonlari olabilir.

4- Fiyatina gore degisir. isletim sistemlerinden
bazilari acik kaynak kodlu bazilari ise lisanshdir. Agik
kaynak kodlu isletim sistemleri genelde Ucretsizdir.

Ornegin;

e Linux isletim sistemi herkesin gelistirmesine ve
kullanimina agik Ucretsiz bir isletim sistemidir.

* Microsoft Girtinleri acik kaynak kodlu degildir.

5- Ara yiz kullanim kolayligina gore degisir.
Mesela komut ara yiizi kullanan ya da grafik ara yizi
kullananlar gibi.

6- Glvenlik ihtiyacina gore degisir. Bazi isletim
sistemlerinde daha fazla glivenlik acigl oldugu icin
zararh yazilimlardan daha cok etkilenebilir.

7- Donanim uyumuna gore degisir. Eger
kullanacagimiz donanim belli ise isletim sisteminin o
donanimi

kullanmaya izin vermesi ve vyeni

ekleyecegimiz donanimi hemen tanimasi isletim
sistemi segiminde 6nemlidir.

8- Kullanacagimiz programlar isletim sistemi
se¢iminde onemlidir. Agik kaynak kodlu bir isletim
sistemi icin bazi uygulamalar olmayabilir.

Linux Nedir: Ucretsiz, acik kaynak kodlu bir
isletimi sistemidir. Yani kullanicilar bu sistemi
gelistirerek kendi isletim sistemlerini olusturabilirler.
Linux cekirdegi lizerinde gelistirilen ve kullanicilarin
hizmetine sunulan isletim sistemlerine Linuk
Dagitimlari denir. Pardus ise TUBITAK tarafindan
gelistirilen yerli bir Linux dagitimi olan isletim
sistemidir.

B-Uygulama Yazilimlari: Kullanicinin bilgisayarda
bazi isleri yapabilmesi icin gelistirilen yazihmlardir.
Ornegin, internete girmek, hesap yapmak, yazi
yazmak, resim gizmek, mizik dinlemek gibi...

iSLETiM SISTEMININ GOREVLERI

1- Bellek ve Disk Yonetimi: Bilgisayardaki tim
hafiza birimlerini yonetir. Bunlar sabit diskler, CD-
DVD ROM, Flash Disk, Hafiza Karti, RAM bellek gibi
birimlerdir.

RAM Bellek: Programlarin calistiklari sirada
Uzerine yuklendikleri bellektir. Veriler elektrik yiki
ile tutuldugundan elektrik kesilmesi halinde icindeki
bilgiler ucar. Bilgisayarlarda RAM kullanilmasini
sebebi, bu belleklere yazip okuma hizinin sabit
disklerden ¢ok daha hizli olmasidir.

2- Dosya ve Klasorlerin Yonetimi: Bilgisayardaki

tim dosya ve  klasorlerin kaydedilmesi,
adlandirilmasi, aranmasi, bir konumdan digerine

tasinmasi islemleri isletim sistemi tarafindan yapilir.

3- Bilgisayar Donaniminin Yonetimi: Bilgisayar
bagh olan yazci, kamera, klavye fare gibi tim
donanim birimlerinin dizenli ¢calismasini saglar.

4- Programlarin Yonetimi: Bilgisayara yuklenen

tim uygulama vyaziimlari isletim sisteminin

kontroliinde calisir. Programlara ayrilacak bellek ve
disk alanlarini isletim sistemi belirler.
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5- Kullanictya Arayiiz Saglamak: Her isletim
siteminin  kullanicinin igini  kolaylastirmak igin
sundugu ara yuzler vardir. ilk bilgisayarlarda ara
ylzlerde sadece komut yazilabiliyordu. Buglin ise
isletim sitemleri gorsel ve etkilesimi ara vyuzler
sunuyor.

DOSYALARIM NEREDE?

Bilgisayarda her turli bilgi dosyalarda tutulur.
Dosyalar 6zel bir sekilde kodlanmis sayisal dizilerdir.
Dosyanin bulundugu klasére o dosyanin konumu
denir.

Bir dosyanin bulundugu yeri tam olarak anlatan
klasor adlari ve aralarina komus “/” isaretlerinden
olusan kelimeler dizisine Dosya Yolu denir.

Ornegin “D:\OKUL\2019-2020\BILiSiM
TEKNOLOJILERI\Ders Kitaplari” seklindeki bir yol D:
diskinde yer almaktadir.

Her dosyanin bir adi, bir de dosya uzantisi vardir.
Dosya adi ve uzantisi arasinda nokta isareti bulunur.

DOSYA YAPISI

Bir dosya ismi 3 kisimdan olusur:

(bilgisaya FL;B Pg
g

NMokta Dosya Uzantis:

Dosya Adi

Dosya adi: Genellikle 6rnekte de oldugu gibi o
dosyanin igindeki bilgiyi cagristiracak sekilde dosyay
hazirlayan kisi tarafindan vyazilir. Dosya adinda
kullanilamayacak karakterler sunlardir:

\/“*

Nokta isareti: Dosya adi ile dosya uzantisini

< >1:? |

ayirmak icin kullanilan ayrag¢ goérevini gorir. Nokta
isareti onemlidir ve genelde dosyanin hazirlandigi

Dosya uzantisi: Dosyalarin bilgisayar tzerinden
taninmasi dosya uzantisi ile olur. Bilgisayar bir
dosyayl agmadan 6nce dosya uzantisina bakar ve
resim ise resim programi ile, yazi ise kelime islemci
ile acar.

Her dosya tlriinU acabilen programlar farkhdir.
Resim dosyasini agan bir program miuzik dosyasini
acamayabilir.

Programlar hangi dosyalari

acabileceklerini dosya uzantisindan anlar.

Adini veya uzantisini bildigimiz bir dosyayi

bilgisayarimizda aratabiliriz. Ornegin
bilgisayarimizdaki mp3 miuzik dosyalarinin timani
gormek icin arama cubuguna *.mp3 yazmak ve

aramak yeterlidir.

Ornek: *kitap*.* seklinde bir arama yaparsak
tlrd ne olursa olsun adinda “kitap” s6zclgl gecen
tim dosyalari listeler.

Burada * karakteri dosya adinda hatirlamadigimiz
kisimlar icin kullanilir.
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Dosya ve Klasorleri Sikistirma: Bilgisayarimizda
dosyalarin az yer kaplamasini istedigimizde onlari
sikistirma programlari  kullanarak sikistirabiliriz,
gerektiginde sikistirilmis dosyayi tekrar acabiliriz.
Sikistirmak istedigimiz dosyalari bir klasore kaydedip,
klasore sag tikladigimizda gelen menuiden Arsive Ekle
segilerek sikistirma yapilmis olur. Sikistirma islemini
yapan programlar Winzip, Winrar vb. dir.

Basili Belgeleri Bilgisayara aktarma: Tarayici,

fotograf makinesi  gibi  cihazlari  kullanarak

dosyalarimizi elektronik ortama tasiriz.

Dosyalari Nerelerde Saklayabilirim:
Dosyalarimizi  bilgisayarimizin icinde ve harici
ortamlarda olmak lizere farkli ortamlarda
saklayabiliriz.

1-Dosyalarimizi  bilgisayarimizin sabit diskinde
saklayabiliriz.

2-Tasinabilir belleklerde tasiyabiliriz.
3-internet ortaminda(Bulut) Tasiyabiliriz.

3- Uygulamalarin  Yonetimi: Bilgisayara
kurdugumuz tim programlar isletim sistemi
tarafindan yonetilir. Programlar icin sabit diskte ve
RAM lizerinde yer ayrilmasi, hata veren programlarin
sonlandirilmasi islemi isletim sitemi tarafindan

yapilri Bilgisayrda Ctrl + Alt + Delete tuslarina

basarsak calisan tim uygulamalari Gérev Yoneticisi
penceresinde gorebiliriz.

ETiK DEGERLER

Etik: Etik; dogru ile yanhsi, hakli ile haksizi, iyi ile
kottyd, adil ile adil olmayani ayirt etmek, bunun
sonucunda da dogru, hakli, iyi ve adil olduguna
inandigimiz seyleri yapmaktir.

internet Etigi: internet {zerinde iletisimde
bulunurken dogru ve ahlaki olan davranislarla, yanhs
ve ahlaki olmayan davranislari belirleyen kurallar
bitiinidir. internet etigi, gercek hayatta insanlara
gosterdiginiz saygl ve nezaketin internet ortaminda
da gosterilmesidir.

internetteki bazi etik kurallari sunlardir.

e internet’i insanlara zarar vermek igin

kullanmamaliyiz.

e Baskalarinin internet’te yaptigl calismalara
engel olmamaliyiz.

* Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina internet
yoluyla ulasmamaliyiz.

¢ Bilgilerin dogrulugunu tam olarak emin olmadan
bilgileri savunmamaliyiz.

e Ucretini 6demedigimiz yazilimlar kopyalayip
kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.

e Baskalarinin elektronik iletisim kaynaklarini
izinsiz kullanmamaliyiz.

e Elektronik iletisim ortamini  bagkalarinin
haklarina saygi gostererek kullanmaliyiz.

e iletisim siirecinde kullandigimiz dilin doguracag!
sonuclari dnceden dislinmeliyiz.

Etik Olmayan Bazi Davranislar:

¢ Baskasina ait telefonu izinsiz almak

e Baskasina ait telefondaki mesajlari izinsiz
okumak

* Baskasina ait sifreyi ele gecirmek ve kullanmak
¢ Yasi uygun olmadan Uyelik sistemi kullanmak

e Baskalarinin yer aldig1 gorselleri izinsiz
paylasmak

¢ Kendini gizleyerek paylasimlarda bulunmak

¢ Kendi hatasi ylziinden baskasinin suclanmasina
g6z yummak

e Okul tarafindan koyulan kurallara uymamak
¢ Baskasini Gizecek bir durumu sonlandirmamak
YARATICI URUNLERIMIiZ NASIL KORUNUYOR?

Telif haklari; kendi emegimiz ile olusturdugumuz
Urlinler icin sahip oldugumuz haklardir. Kullanma,
paylasma ve degistirme gibi izinleri kapsar.
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Eserlerimizin izin verildigi kadar kullanimini saglar.
Eser sahibinin haklarini korur.

Baskalarina ait Urlinleri cogaltmak, satmak
yasaktir. Bu tiir Urlinleri barkod gibi koruma araglari
orijinal yapar. Barkodu olmayan Urin sahtedir.
Urlin{ Greten kisiye hic bir déniisii yoktur. Mesela
kopya satilan kitaplarin yazara ve yayin evine bir
katkisi yoktur. Bu durum uriin ortaya koyma istegini
azaltir, yeni Urlinlerin ortaya konmasini engeller.
Sanati ve sanatglyl olumsuz etkiler.

Sahibinden izin almadan c¢ogaltilan dagitilan
drinlere “korsan” irinler denir. Bu durum yasal
olmayan bir durumdur, fakat ¢ok sik rastlanir. Korsan
ariin satmak ve dagitmak suctur.

Kaltir Bakanhgi telif haklari konusunda cesitli

¢alismalar yurutmektedir. Bu calismalar
dogrultusunda Telif Haklari ile ilgili gerekli sikayetler

yapilabilmektedir.

Adil Kullanim: Telif hakki olan bir eseri, bazi
durumlarda egitim amagh olarak izin almadan,
kullanmaya adil kullanim denir. Adil kullanim igin
yapilmasi gerekenler sunlardir.

1- Eserin belirli bir bolimini kullanmak,

2- Eseri egitim amacli kullanmak,

3- Eseri ticari amag¢ diginda kullanmak adil
kullanim kapsaminda olabilir.

ATIF YAPMAK: Atif yapmak, bir eseri ya da eserin
bir bolimund kullanirken eser sahibini ve eserin yer
aldigi ortami bildirmektir. Ornegin; kullandigimiz
eser bir dergi makalesi ise yazarin adi, makalenin
basligi ve makalenin yer aldigi derginin adinin ve
sayisinin belirtilmesi gerekir.

ACIK ERiSIM: Ucretsiz ve acik erisim herkesin her
yerde ve her zaman bilgiye erismesini miimkdn kilar.
Kullanicilar materyaller lizerinde degisiklik yapabilir
ya da farkh materyalleri birlestirerek kullanabilirler.
Ortak Urunler ortaya koymak, gelistirmek, paylasmak
icin glizel bir fikirdir. Acik erisim felsefesi kisilerin
haklarini koruyarak tirtinlerin erisilebilir, kullanilabilir
olmasini destekler.

YARATICI BIiRLIKTELIK (CREATIVE COMMONS)

Eserlerin  sahiplerinin izin  verdigi
kullanilabilecek bir lisans turtidiir. Yaratic birliktelik

sembolinin (CC) oldugu eserler telif haklari

sekilde

cergevesinde kopyalanabilir, dagitilabilir,

diizenlenebilir ve birlestirilebilir.
LISANS TURLERI

Yazilimlar da sanat eserleri gibi dGnemli trdnlerdir.
Yazilimcilarin, yazihm firmalarinin tizerlerinde haklari
vardir. Yazilimlari kisilerin  kullanimina  degisik
sekillerde sunabilirler. Bu sekillere lisans tirleri
diyoruz. Lisans tlrleri yazihmlarin elde edilme ve
kullanim sekillerini belirtir. Bu kurallara uymayan
kullanicilar sug islemis sayilir. Lisanslarina gore
bilgisayar yazilimlari sunlardir.

1- Lisansh yazilm: Yazilimin kullanim
hakkinin siiresiz bir sekilde kullanilmasi igin
satin alinmis yazilimlara lisansl yazilim denir.

2-  Ucretsiz (FreeWare) yazilim: Dagitimi
ve kullanimi karsihginda bedel 6denmeyen
yazilimlara verilen isimdir.

3- Demo yazilim: Demo yazilim, lcretli
olan bir programin; bir sinirli sayida 6zelligini
kullanabilmeniz igin hazirlanmis programin
kiicik versiyonudur. Ornegin herhangi bir
oyun demosunu yiklediginizde en fazla bir kag
bollim oynayabilirsiniz.

4-  Trial yazillm:Trial yazilimlar, tim
ozellikleri  aktif haldedir, ancak sire
kisitlamahdir. Verilmis siire zarfinda yazilimin
bitlin 06zelliklerinden yararlanilir.  Ancak
deneme siliresi bitince program artik
bilgisayarimizda ¢alismaz.

5- Gelistirme Asamasi (Beta): Gelistirme
asamasindaki  bir  yazilmin  insanlarin
deneyimine sunulmasidir. Kullanicilarin o
hakkindaki

programin daha iyi bir stirimini ¢ikarmayi

program goruslerini, alarak

amaclar.

DiJITAL DUNYANIN SUGLULARI
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Bilisim  Suglari:  Teknoloji  kullanarak dijital
ortamda kisi veya kurumlara maddi veya manevi

olarak zarar vermek bilisim suglaridir.
Bilisim suglari nelerdir?

1- Bilgisayar sistemlerine ve servislerine yetkisiz
erisim.

2- Bilisim sistemlerini engelleme, bozma,
verileri yok etme veya degistirme.

3- Kanunla korunmus bir yazilimin izinsiz
kullanilmasi.

4-  Yasa digl yayinlar yapmak.

5- Bilisim yolu ile dolandiricilik.

6- Bilisim yoluyla hakaret ve santaj.
Bilisim suclarina maruz kalirsak ne yapmaliyiz?

1- Bir internet sugcunun magduru olan kimse
sikdyet icin  Cumhuriyet Bassavciligina  sug
duyurusunda bulunmalidir.

2- Zararh igerik sunan web sayfalarini sikayet
icin, Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu internet

ihbar Merkezi internet adresini ziyaret edebilirsiniz.
DIJITAL DUNYA

1980 ve 1990’larda insanlar bos zamanlarinda
radyo dinliyor ya da televizyon izliyorlardi. Bugiin ise
insanlar genelde interneti kullanarak zaman
geciriyor. Internetin olmadig giinlerde insanlar
radyo, gazete ve daha sonra televizyon araciligiyla
bilgi edinmeye basladilar. Artik glinimiizde saniyeler
cihazlar

icinde mobil yardimiyla bilgi

edinebilmekteyiz.  insanlar  eskiden  birbiriyle
haberlesmek icin mektuplari kullanirken artik
Uzerinden telefonla

internet gorlintli

konusabiliyor.

Mektup yerine pek cok dijital veriyi saniyeler
icinde ve Ucretsiz bir sekilde e-posta yardimi ile
baskasina gonderebiliyor. Glinimizde internet,
sadece bilgi alisverisi icin degil sosyal medya
kullanimi ve oyun oynamak amaciyla da
kullanilmaktadir. Odev yapma, haberlesme, bilgi
edinme, alisveris, is vyasantilari, saglk amaciyla
kullanimlar, givenlik, dinlenme vb. Artik insanlar

marketlere, dikkanlara gitmek vyerine istedikleri

anda internet sayfalarinda gezinerek sanal aligveris
yapmayi tercih ediyorlar.

Pek ¢ok meslek teknoloji nedeniyle kaybolma
tehlikesi ile karsi karsiya. Ozellikle yerel isletmeler ve
kiigik  dukkanlar vyeni teknolojik gelismeler
sonucunda zarar goéruyor. Teknolojinin gelismesiyle
sektorlerde de degisiklikler goézlemleniyor. 21.yy
degisiklik birlikte
gelecekte mesleklerde bilyik degisimler olacagi

becerilerinin gostermesiyle
disindluyor. Gelecegin meslekleri arasinda olmasi
beklenen bazi meslekler:

e Bilgisayar Programcisi

e Grafik Tasarimci

¢ Sosyal Medya Uzmani

e Siber Guvenlik Uzmani

¢ Bilisim Teknoloji Uzmani

Gelisen teknolojiyle birlikte kiiclik aygitlara daha
¢ok muzik verisi sigabilmektedir. Daha kaliteli sesler
Uretilip saklanabilmektedir. Cevrimigi mizik ile
herkes istedigi anda mobil cihazlariile istedigi yerden
miuzik dinleyip video izleyebilmektedir. Teknoloji ile
basili materyallerin yerini dijital materyaller almaya
baslamistir. Bu sekilde daha az kagit kullanimi
olmaktadir. Teknolojinin sagladigi diger
kolayliklardan biri de insanlarin kimi zaman evden
¢ikmadan ya da seyahat etme zorunlulugu olmadan

¢alisabilme olanagi sunmasidir.

E-kitap orneklerinin internet sayfalarini acarak

O0grencilerinize  gosterebilir ve bu  konuda

ogrencilerinizin  fikirlerini  alabilirsiniz.  Egitim

ortamlari da degisen teknoloji ile yeniden
sekillenmektedir. Basili kitaplarin yerini e-kitaplar
almakta, zamandan ve mekandan bagimsiz olan
uzaktan egitim programlari ve sanal O0gretmenler

giderek yayginlasmaktadir.

Teknolojinin sosyal ve kiltirel hayata olumlu
katkilari oldugu kadar olumsuz etkileri de vardir.
Sosyal aglari kullanirken ya da elektronik ortamda
oyun oynarken zamanimizi dogru kullanmaya dikkat
etmeli ve karsilasabilecegimiz tehlikelerin bilincinde
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olmaliyiz. Onemli olan bu teknolojileri, gelisen
dinyaya ayak uydurmak ve egitim ve 0Ogretim
amaciyla kullanmaktir.

Teknolojiyi  kullanirken  dikkatli

Ciinkii...

olmaliyiz!

Teknolojinin sosyal ve kiltirel hayata olumlu
katkilari oldugu kadar olumsuz etkileri da vardir.

Sosyal aglari kullanirken ya da elektronik ortamda
oyun oynarken zamanimizi dogru kullanmaya dikkat
etmeli ve karsilasabilecegimiz tehlikelerin bilincinde
olmalyiz.

Onemli olan bu teknolojileri gelisen diinyaya ayak
uydurabilmek ve egitim ve 06gretim amaciyla
kullanmaktir.

Bilisim teknolojileri kullanilarak kiltirler arasi
etkilesim olabilecegi gibi kiltiirel bozulmalarin da
olabilir. Bu bozulma etkisini en ¢ok dilimiz tizerinde
gostermektedir.  Tirkceye vyabanci  kelimeler
ekleyerek konusmak ve yazmak ana dilimizin
yozlasmasina(bozulmasina) neden  olmaktadir.
Ayrica gereksiz ve yanlis kisaltma kullanmak, is yeri
isimlerinin yabanci kelimelerden secilmesi gibi

ornekler de dilimizi bozmaktadir.
OYUN DA NEYMIS?

Kazanmak, birlikte vakit gecirmek, rekabet etmek,
astunlik kurmak gibi amaglarla oyun oynariz.

Dijital oyun: Cesitli teknolojilerle programlanan
ve kullanicilara gorsel bir ortam sunarak ¢cogu zaman
kullanicidan belirli bir takma isim ve parola
yardimiyla giris yapmasini isteyen, belirli bir amaca
Uzerine

yonelik, genellikle kazanma-kaybetme

kurulu platformlardir.
Oyun Platformlari

Oyun tdrlerinin yani sira oyun platformlari da
gelisen teknoloji ile birlikte cesitlilik gbstermektedir.

1. Masadsti (PC) ve dizlistli oyunlar

2. Cep telefonlari ve tablet oyunlari (mobile
oyunlar)

3. Konsol oyunlari
4. Sanal Gergeklik Platformu (VR)

Bilgisayar Oyunlarinin Olumlu ve Olumsuz
Yanlari

Olumlu Yanlari

e El-g6z koordinasyonunu gelistirir.

e Beyin jimnastigi yapmaniza yardimci olur.

e Diislinme ve strateji becerilerini gelistirir.

e Yaraticihg gelistirir.

¢ Diger uygulamalara adaptasyonu kolaylastirir.

Olumsuz Yanlari

e Bilgisayar oyunlari ¢ok fazla vakit kaybina neden
olabilir.

e Bireyleri yalnizliga surikleyebilir.
® Bazi oyunlar asiri masrafa sebep olabilir.
* Bireyi gercek yasamdan uzaklastirabilir.

e Zekay! duraganlastirabilir ya da egitiminiz igin
gerekli olan zamani ayirmaniza engel olabilir.

BiLGiM DEGERLi VE ONEMLI
BiLGi GUVENLIGiNi NELER TEHDIT EDER?

Bilgisayarimizdaki veriler bircok sekilde zarar
gorebilmektedir. Kimi zaman kullanici hatalarina
bagl olarak silinebilir, kaybolabilir veya Uzerine
yazilabilir. Kimi zaman siber saldirilar sonucunda
gecirilip
zaman vyangin, sel gibi

veriler  baskalari  tarafindan  ele
degistirilebilir.  Kimi
beklenmedik

gorebilir. Kimi zaman ise donanim hatalari yliziinden

felaketlerle  bilgisayarimiz  zarar

verilerimize ulasamayabiliriz. Kisaca listelersek;

1- Bilgilerin yazma, okuma, tasinmasi esnasinda
bozulmalar.

2- Fiziksel zararlar.

3- Yok edilme.

4- [stenmeyen kisilerin, erisebilmesi. (Hack)

5- Kaybolma.
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6- Silinme.

BiLGi GUVENLIGi NASIL SAGLANIR?

Bilgi glvenligi konusunu (¢ temel 06zellik
belirlenmistir.

Gizlilik: Onemli bilgilerin yetkisiz kisilerin eline
gecmemesi bilgi glivenligini ifade eder.

Erisilebilirlik: Bilginin ihtiya¢ duyuldugu zaman
erisilebilir olmasidir.

Biitiinliik: Verinin yetkisiz kisiler tarafindan
degistirilememesini kapsayan bir 6zelliktir. Bunun
icin bilginin degistiriimesini engelleyecek giivenlik
tedbirleri alinir.

Bilgi glivenligini saglamak icin
yapabileceklerimizi su sekilde listeleyebiliriz.

Guvenlik yazilimlari.
Yedek alma.
Verileri sifreleme.
Oturumu kapatma.
Kullanici olusturma.
Parola ile giris
SIFRELEME

internet ortaminda iletilen mesaj ve bilgilerin
baskalari tarafindan okunmamasi i¢cin onlar
sifrelemeliyiz.

Sifreleme islemini, dnceleri kullanicilar kendileri
yapmak zorundaydi.

Gunlmuz internet siteleri glvenli haberleseme
sertifikalari ile glivenli bilgi alisverisi yapmaktadirlar.
Bir sitenin glivenli iletisim yapip yapmadigini adres
cubuguna bakarak anlayabiliriz.

Bir internet sitesinin adresi http\\ ile basliyorsa
givensiz, https\\ basliyorsa guvenli(Sifreli) iletisim
yaptigini gosterir.



